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Program Terbatas untuk Sekolah
yang Memulai Tahun Ajaran Baru!

Coba langsung di kelas sebelum memutuskan untuk akun berbayar.

Daftar melalui WhatsApp untuk mendapatkan informasi mengenai program sewa iPad.

Keuntungan lkut @ Program Sewa iPad

Program Uji Coba ® Akun Pengguna Tanpa Batas
@ Pelatihan Guru Gratis
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@ /: Kuota Terbatas

WhatsApp Hubungi Official WhatsApp kami sekarang
Kirim pesan: PILOT

Akun Siswa

Dapatkan harga spesial per siswa
dengan menghubungi kami.

Akun Guru
GRATIS

Fakultas Pendidikan

Gratis - Termasuk akun untuk guru. Semakin banyak jumlah siswa,

semakin besar diskon yang Anda dapatkan.
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Dirancang Untuk
semua jenjang dan mata pelajaran

\ Pusat Active Learning di Kelas Digital /

Platform pembelajaran kolaboratif untuk
menumbuhkan kreativitas dan pola pikir inovatif.

Berpikir kreatif adalah kemampuan melahirkan ide, menyempurnakannya,
lalu mengungkapkannya secara mandiri dengan pemahaman sendiri.
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Buat Apa Saja dalam Satu Lihat Setiap Proses Berpikir. Siswa Memimpin,

Catatan Multimedia. Bimbing Secara Real-Time. Kelas Berenergi & Kolaboratif.
Kumpulkan semua materi dan data Pantau perkembangan setiap siswa Siswa dapat mengedit bersama dalam
dalam satu platform. secara real-time. Berikan umpan balik kelompok, menyempurnakan pemikiran
Ciptakan catatan pembelajaran yang yang tepat saat itu juga. mereka secara real-time.

terus berkembang dan saling terhubung. Dukung setiap siswa tanpa mengganggu Thinking Tools membantu memvisual-
Rekam proses berpikir siswa dan dorong alur pembelajaran. isasikan proses berpikir, mengubah
lahirnya ide serta pertanyaan baru. kelas menjadi ruang untuk berkreasi.
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Revolusi Pembelajaran Kreatif.
Buat-Bagikan - Kumpulkan-:Evaluasi — ALL IN ONE PLATFORM

LoiLoNote School adalah platform pembelajaran kolaboratif yang menyatukan seluruh proses pengajaran dalam satu tempat. Sebagai ruang kerja
kreatif yang intuitif, platform ini menyederhanakan pengajaran dan mengurangi beban kerja guru, sehingga guru memiliki lebih banyak waktu untuk
mengembangkan kreativitas siswa. Siswa bebas membuat slide dan merefleksikan pembelajaran mereka, sekaligus mengasah kemampuan menghasilkan
pertanyaan yang bermakna. Lingkungan ini memungkinkan guru lebih fokus pada perkembangan setiap siswa serta perencanaan pembelajaran.

Distribusi Materi &
Screen Sharing

Kirim materi secara instan
ke kelas atau individu

Tampilkan layar guru ke semua siswa

Lacak status dan riwayat akses
dengan mudah

Kembangkan Ide

Ubah ide menjadi kartu multimedia
yang interaktif

Gunakan browser terintegrasi
dengan filter khusus pendidikan

Perluas ruang kreativitas dan
eksplorasi tanpa batas

Kolaborasi Aktif
dalam Pembelajaran
Bertukar ide secara langsung

Mengedit dan mengembangkan
ide bersama dalam waktu yang sama

Mengeksplorasi gagasan secara
kolektif sebagai satu kelas

Presentasi Interaktif

Ciptakan materi multimedia
secara praktis

Susun dan hubungkan kartu
menjadi cerita yang runtut

Sajikan presentasi dengan navigasi
geser yang mudah dan natural

Tugas & Submisi
Tinjau jawaban siswa dengan cepat

Diskusikan dan bandingkan hasil
bersama kelas

Berikan feedback instan
Lacak pengumpulan secara langsung

Sistem Penilaian
Koreksi dan rekap nilai secara otomatis

Integrasi mudah dengan Excel
(impor & ekspor data)

Format soal dapat disesuaikan

Hasil dapat ditampilkan dalam
beragam tampilan laporan
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Thinking Tool
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Materials

Thinking Tools mendorong pembelajaran

aktif dan partisipatif.

Penggunaan konsisten membangun
keterampilan berpikir jangka panjang.

Thinking Tools merupakan alat bantu berpikir terstruktur yang

membangun kemampuan berpikir penting, termasuk

membandingkan, mengklasifikasikan, dan menyusun gagasan.
Ketika proses berpikir menjadi terlihat, siswa menemukan

perspektif baru dan memahami materi secara lebih mendalam.
Alat ini mendorong siswa untuk menciptakan, mengembangkan,

dan menyampaikan ide dengan percaya diri dan terarah.

Contoh Penggunaan
Thinking Tools
Berdasarkan
Mata Pelajaran

How do1 pay for a candy that costs 28 cents?

Atur dan Kendalikan Seluruh Proses
Pembelajaran dalam Satu Platform
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{Worksheets)

Explanatory

Perkenalkan topik yang akan dibahas

Tetapkan perspektif
atau fokus pembahasan

Catat ide dan gagasan yang muncul

Dengan membuat proses berpikir terlihat jelas, siswa dapat menyusun dan
menyampaikan ide mereka dengan lebih terstruktur.

Bekerja dalam alat yang sama memungkinkan perbandingan perspektif
secara bermakna, sehingga melahirkan konsep-konsep baru.

Aktivitas Berpikir Divergen

Aktivitas Berpikir Convergen

Proses berpikir tumbuh melalui perputaran berkelanjutan antara eksplorasi
ide (divergen) dan penyaringan ide (konvergen).

Dengan memanfaatkan berbagai Thinking Tools, guru dapat mendorong
munculnya gagasan baru dan secara strategis merancang pengalaman

belajar yang lebih bermakna.

Buat koneksi antar
kartu dengan garis

Tampilkan presentasi secara mulus
berdasarkan alur yang telah Anda susun
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Gabungkan beberapa kartu
dan edit sekaligus

Padukan berbagai konten menjadi slide
multimedia yang interaktif
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Berbagi Layar Real-Time

* Bagikan layar guru atau presenter
secara real-time

< Beri anotasi dan penjelasan langsung
saat presentasi

@ Teacher v

Math Workshop
Formulas and Calculations

External Screen|

Tampilan Grid
untuk Monitoring & Pelacakan Tugas
« Kelola seluruh pengumpulan tugas dalam
satu tampilan grid
« Otomatiskan tenggat waktu dan pengingat
« Pantau dan nilai perkembangan
secara real-time

Lock Screens|

Saatnya Beralih ke Pengumpulan Tugas Dig

Guru dapat langsung memantau cara berpikir setiap

Tampilan Grid &
siswa dan dengan mudah melacak tugas yang terkumpul  Pelacakan Pengumpulan

Cara Penggunaan

Contoh Penggunaan
Berdasarkan
Mata Pelajaran

Submisi Kreatif:
Lebih dari sekedar
kata-kata

Siswa tidak hanya mengirimkan tulisan,
tetapi juga foto, video, dan rekaman suara.
Ambil foto hasil pekerjaan, atau kirim
tugas presentasi dan speaking dalam
bentuk video atau audio. Format tugas
yang fleksibel membuka cara baru bagi
siswa untuk berekspresi dan merasakan
pembelajaran secara lebih bermakna.

Kolaborasi & Pengeditan:
Bersama Secara
Real-Time

Pengeditan secara bersamaan mendorong
diskusi aktif dan pertukaran ide antar
siswa. Guru dapat melihat proses berpikir
setiap siswa secara real-time,

sehingga dapat memberikan dukungan
yang langsung dan personal.

Evaluasi Pemahaman:
Menarik dan Informatif

Mulai dari kuis dan permainan interaktif,
hingga tes bergaya CBT standar,

serta survei dan polling untuk seluruh
kelas — semuanya tersedia dalam satu
platform. Hasil terkumpul secara otomatis
dan siap digunakan secara instan untuk
mendukung pengajaran dan penilaian.

ital. Mengapa?
Ketahui Proses Berpikir
Siswa Anda!

maupun yang masih tertunda. Membagikan jawaban
siswa mendorong terciptanya pembelajaran kolaboratif .
yang alami di dalam kelas. & ‘
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Lihat secara instan.
Tanggapi secara real-time.

Kumpulkan — Bagikan — Bandingkan — Beri
Feedback, semua dalam satu alur yang mengalir
saat itu juga.
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Fitur anonim memberi ruang aman bagi siswa
untuk berbagi dan mengeksplorasi ide secara

Bagikan res
dan belajar

Team A
(ACTF —
<5,

Team C

an”

terbuka, memperkuat pemahaman yang lebih
dalam.

pons ke seluruh kelas
dari ide satu sama lain. Sistem Penilaian &

Team B Portofolio Terintegrasi
«— (G
 Analisis perjalanan belajar setiap siswa

Team D secara menyeluruh
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« Pantau pengumpulan tugas secara langsung

* Kumpulkan hasil evaluasi menjadi portofolio
yang menampilkan progres dan pencapaian




